Csapatsportok projekt

Benedek Laszl6 (IHIRZJ, h253741)

Specifikacié

A feladat egy olyan alkalmazas elkészitése, amely csapatsportok esetén képes a csapatokhoz és azok tagjaihoz
kapcsolédd adatok tarolasara. Tovabba a csapatok kozott jatszott mérkdzések is a rendszer részét képezik. Az
alkalmazas hasznalata legyen regisztraciohoz kétott oly mdédon, hogy az egyes funkcidk csak a regisztralt felhasznédld
bejelentkezése utan legyenek elérhetck.

Tervezés
A feladat altal eltarolni kivant adatok

o Felhasznalé: név, felhasznalonév, jelszo

o Csapat: név, székhely, alapitias datuma

o Jatékos: név, allamplogéarsag, sziiletési datum, poszt
o Mérkdzés: eredmény, datum, helyszin

Plusz eltarolt adatok

o Pontszerzés: jatékos, csapat, mérkézés
e Hely: orszag, varos, utca, szam

Feltételezések az adatokrol

o Egy jatékos egyszerre csak egy csapatban jatszhat, de nem biztos, hogy jelenleg van csapata.

o Egy mérk6zésen pontosan két csapat vesz részt és egy csapat tObb mérkézésen is részt vehet.

o Egy helynek legalabb az orszagot meg kell hataroznia.

e T6bb azonos nevii és alapitasi datumu csapat is lehet egy varosban.

e T6bb azonos nevi, sziiletési datumu és nemzetiségli jatékos is lehet.

o Egy csapatnak egyszerre csak egy székhelye lehet.

o Egy mérkdzés csak egy helyen lehet egyszerre.

e Ha egy meccsen mind a két csapat ugyan annyi pontot szerez, akkor az gyézelemnek szamit mind a két csapat
szamara.

Egyedek

¢ Felhasznal6
o Csapat

o Jatékos

o Mérkdzés
e Hely

Kapcsolatok

e Helye: csapat székhelye vagy mérk6zés helye

o Tagja: jatékos egy csapat tagja

o Kiall: két csapat egymas ellen

o Pontszerzés: egy csapatnak egy jatékos egy meccsen pontot szerez

Kulcsok

Indokolt mesterséges azonositok bevezetése, mivel tobb gyenge egyediink is van és a lekérdezésekben val6 egyszerii
hivatkozast is egyszerisitik majd.



EK diagram

Felhasznalo

felhasznélé név

allampolgarsag

Jatékos

<
kozteriilet Pontszerzés
Mérk6zés sziiletési ddtum

Figure 1: EK diagram



Sémak

location

team

player

match

score

Megnevezés Tipus Megjegyzés

id int azonosito, kulcs, auto increment
country varchar(255)  orszéag

city varchar(255)  véros, lehet NULL

street varchar(255)  utca, lehet NULL

number varchar(255) hézszdm, lehet NULL
Megnevezés Tipus Megjegyzés

id int azonosité, kulcs, auto increment
name varchar(255)  csapat neve

base int székhely, kilsé kules (location)
foundation  date alapitas datuma

Megnevezés Tipus Megjegyzés

id int azonositd, kulcs, auto increment
name varchar(255) név

nationality — varchar(255) szdrmazésa

birth date date sziletési datum

position varchar(255)  poszt

team int csapat, kiils6 kulcs (team)

Megnevezés Tipus Megjegyzés

id

date
location
teamA
teamB

int azonosito, kulcs, auto increment
date datum

int helye, kiilsé kules (location)

int 1. csapat, kiils§ kules (team)
int 2. csapat, kiils6 kulcs (team)

Megnevezés Tipus Megjegyzés

id
player
team
match

int azonosito, kulcs, auto increment
int jatékos, kiils6 kules (player)

int csapat, kiils6 kules (team)

int mérkézés, kiilsd kules (match)




user

Megnevezés Tipus Megjegyzés

name varchar(255)  teljes néve

username  varchar(255) felhasznéalénév, kulcs

password varchar(255)  jelsz6 berypt hash

token varchar(255)  session token, NULL, ha nincs bejelentkezve

Normalformak

o INF: [OK] egyik attributum se tobbértéki
e 2NF: [OK] minden egyed kulcsa egy attribiitumbdl 4ll
o 3NF: [OK] minden attribitum csak a kulestdl fiigg

Funkciék megvalésitasa

Minden egyedhez tartozik egy src/api/endpoints/[EGYED]/*.go és egy src/api/database/[EGYED]/*.go, ami
az ahhoz tartozé funkcidk (felvétel, médositas, torlés) backend részét valdsitja meg.

A specialis funkcidk a src/api/endpoints/special/*.go és a src/api/database/special/*.go fijlokban vannak
megvalositva.

A sziitkséges SQL lekérdezések megtaldlhatéak az egyedhez tartozd src/api/sql/[EGYED]/*.sql fijlokban.

A megvalésitasok frontend része a src/static/ [EGYED] / [FUNKCIO]/index.html és src/static/ [EGYED]/ [FUNKCIO] /*. js
fajlokban taldlhatoak.

A backenden minden funkciéhoz egy JSON API tartozik. A médositast végzé funkcik POST, a csak lekérdezést
végzOk GET metddussal érhetoek el a src/api/endpoints/endpoints.go fajlban leirtak szerint.

A sziikséges paramétereket a funkciéhoz tartozo src/api/endpoints/*.go fijl tetején talalhatéd struktira irja le.
Az API valaszat a funkcibhoz tartozd src/api/database/*.go fajl tetején 1év6 struktira hatiarozza meg.

Osszetett lekérdezések

o legaldbb két tablat kell 6sszekapcsolni és van benne csoportositas és Osszesités
— mérkdzések kilistdzasa: src/api/sql/match/get_matches_with_summary.sql
— jatékosok kilistazasa: src/api/sql/player/get_players_with_summary.sql
— csapatok statisztikdja: src/api/sql/special/team_stats.sql
o allekérdezést tartalmaz
— mérkdzések kilistdzasa: src/api/sql/match/get_matches_with_summary.sql
— jatékosok kilistazasa: src/api/sql/player/get_players_with_summary.sql
— csapatok statisztikdja: src/api/sql/special/team_stats.sql
— legrégebben alapitott csapat jatékosai: src/api/sql/special/oldest_team.sql

Telepités
Docker kornyezetben

A projekthez tartozik egy Docker Compose projekt is, amiben a sziikséges szolgaltatdsok vannak leirva.

A api szolgaltatds sajat conatiner image-t haszndl, ezt futtatas elott eld kell allitani: docker compose build api.
A projekt elindithaté a docker/run.sh futtatdsiaval. Inditdsnal lehetséges, hogy az API szerver hamarabb elindul,
mint a MySQL, ezért az tobbszori is Gjraindulhat, mire a szolgaltatasok elérhetdek lesznek.

Szolgaltatasok

o mysql: adatbézis szerver

o adminer: adatbazis admin feliilete
e nginx: webszerver

o api: backend API szerver



Lokalis kornyezetben

A projekt leforditasdhoz sziikségesek a Go nyelvhez tartozé forditéi kornyezet eszkozei. A forditas a go build
paranccsal lehetséges a src/api konyvtarbdl.

A src/static konyvtar tartalmét egy webszerveren ki kell szolgélni és a src/static/js/common. js fajlban az API
szerver cimét megfelel6en kell beallitani.

A program felparaméterezhet6 kornyezeti valtozdk, parancssori paraméterek és konfiguraciés fajl altal is.

vdltozok

Név Leiras Alapértelmezett érték
mysql__user MySQL szerverhez kapcsoldédé felahsznald root

mysql_passwd MySQL szerverhez kapcsol6dé felahsznalo jelszava root

mysql_addr MySQL szerver cime mysql:3306
mysql_net MySQL szerver kapcsolat tipusa tep

mysql_dbname MySQL adatbézis neve app

mysql_allow_ native_passwords MySQL szerver kapcsolat bejelentkezési modja true

api_addr API szerver cime :8080

Hasznalat

Az applikaci6 feliilete bongészd haszndlatéval a http://localhost/ cimen érhetd el.
Itt el6szor a bejelentkezést nem igényld funkcidkhoz tudunk eljutni. Ha a Login oldalon bejelentkeziink, akkor a
tobbi funkcié is elérhetévé valik a Home oldalon.

Regisztracié és bejelentkezés

A Register oldalon a név, felhasznalénév és a jelszd kétszeri megadasaval lehet regisztralni. A rendszer jelzi, hogy a
regisztracio sikeres volt-e vagy sem.

A bejelentkezés a Login oldalon lehetséges a registraciénal megadott felhaszndlénév és jelszé megadédsaval. Ha sikeres
a bejelentkezés, akkor atiranyitasra keriiliink a Home oldalra.

Kilistazas

Minden kilistazasi funkciénal szerepelnek mezok, amik a kilistdzandé adatok sziirésére szolgalnak.

A Filter gombra katintava a jelennek meg a szilirés eredményei.

Van olyan eset, hogy egy masik egyed alapjan szeretnénk sziirni, példaul a jdtékosokat a csapatjuk alapjan. Ilyenkor

el6szor a csapatot kell kivalasztani sziliréssel és a Select feliratra kattintdssal. Utdna lejjebb megadhatjuk a jatékos
sajat adatainak szlirését is.

Hozzaadas

Uj adat felvételekor megadhatjuk a kapcsolédd egyedeket a kilistazashoz hasonld tébblépesés sziiréssel, majd lejjebb
megadhatjuk a hozzdadni kivat egyed sajat adatit is. Az Add gombra val6 kattintds esetén megtorténik a felvétel és
ha nem volt hiba, akkor a kilistazas oldalara iranyit at.

Modbdositas

Ha be vagyunk jelentkezve, akkor kilistazas esetén a sorokban megjelenik egy Edit felirat. Ha erre kattintunk,
akkor a kivalasztott bejegyzés adatait modosithatjuk az Gj adat felvételéhez hasonlé médon. Fontos, hogy azokat az
adatokat, amiket nem kivanunk moédositani hagyjuk az eredeti allapotukban.

Torlés

Ugyan azon az oldalon érhetjiik el, mint a moédositas funkciét. Ha torolni szeretnénk, akkor a Remove gombra
kattinva megtehetjiik. Ilyenkor még egy utols6 lehetéségiink van arra, hogy meggondoljuk magunkat.


http://localhost/
http://localhost/auth/login
http://localhost/home
http://localhost/auth/register
http://localhost/auth/login
http://localhost/home
http://localhost/player/list/

Specialis funkciék

o FElkovetkezd hét meccsei

5 legfiatalabb jatékos

o Gydbzelmek és vereségek szima csapatonként
o Legrégebben alapitott csapat jdtékosai

o Jatékosok szama nemzetiség szerint

Hibak jelzése

Ha valamelyik funkcié hibaba titkozik futds kozben, akkor az Error oldalra lesziink atiranyitva, ahol arrél értestiliink,
hogy milyen tipust hiba tortént.

Adatbazis kozvetlen hozzaférése

Ha szeretnénk ellenérizni, hogy a kért miveletek ténylegesen megtorténtek-e, akkor azt megtehetjik a
http://localhost/admin/ oldalon. Itt egy Adminer nevii adatbéziskezel§ fut. Az alapértelmezett bejelnetkezési
adatok: root:root


http://localhost/special/matches_next_week
http://localhost/special/top5_youngest
http://localhost/special/team_stats
http://localhost/special/oldest_team
http://localhost/special/players_by_nationality
http://localhost/error?message=példa%20hiba
http://localhost/admin/
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